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Willkommen zum Crashkurs
LastWar Season 3 - Goldenes Reich

(Und somit wiedermal: Willkommen zur Folienschlacht)

Disclamer: Das ganze lauft unter dem Motto ,sicheres Auftreten bei volliger
Ahnungslosigkeit”, schliel3lich hab ich die Season noch nicht selbst gespielt.
Alle Infos wurden nach bestem Wissen und Gewissen zusammengetragen.
Fir Bullsh*t oder veraltete Infos Gibernehme ich trotzdem keine Haftung ;)
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o==_" .+  Overlord

Da ab kommenden Freitag unser grol3er, haariger Kumpel verfiigbar
sein wird, hat auch er es grad noch so in die Prasentation geschaftt.

= Kimberly wird euch die Mission vorstellen sobald diese verfiigbar ist.

- Habt ihr diese freigeschaltet, erhaltet ihr eine besondere Radaraufgabe.
Dabei misst ihr einen kleinen, stilen Baby-Gorilla retten. Sobald ihr
dies erledigt habt, erscheint eine zweite Radaraufgabe, nach welcher

der Gorilla Overlord in eurer Basis einzieht.

Bevor Overlord euer Team im Kampf unterstiitzen kann, misst ihr ihn

erstmal aufpeppeln.
Daflir benotigt ihr Wasser, Nahrung und Medizin. Diese Ressourcen

E— \0 , erhaltet ihr in euren Radarmissionen.
0
002

&2 - Anhand des Fortschrittsbalkens seht ihr, wie fit der Gorilla bereits ist.
003 005
(Das dauert ca. 4 Tage)
The Gorilla Overlord is injured—please help it recover as soon
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Overlord

Sobald Overlord wieder fit ist, steht uns das Taktische Institut zur verfiigung, in welchem die
Trainingshandblicher hergestellt werden.

Diese werden logischerweise beno6tigt, um den Gorilla zu trainieren.

Und bevor jetzt alle ihr Hirn ausschalten und wild irgendwelche Knopfe driicken: Die Verbesserung des
Overlords ist Teil des Allianz-Duells am FREITAG!

Folgende Ressourcen benotigt ihr von nun an zur Verbesserung des Overlords:

(i)
Trainingszertifikate (Verhalten sich wie Drohnenteile)
o .3;.., Trainingshandbuicher (Verhalten sich wie Drohnenkampfdaten)
&
o Freundschaftsabzeichen (Werden zur Erh6hung der Freundschaftsstufe benotigt)

o @ Overlord-Fahigkeitsabzeichen (Werden zur Verbesserung der Fahigkeiten benotigt

o ¥4 Universelle Overlord-Scherben

Um diese zu erhalten, stehen euch diverse Méglichkeiten zur Verfligung, wie zum Beispiel exklusive

Radarmissionen, Sammeln durch den griinen Truck vor eurer Basis oder der Kampagnen-, VIP- und Allianz-
Shop.

Im Kampf einsetzbar ist der Gorilla erst dann, wenn er den Rang ,,Rookie Partner 1” erreicht und alle drei
Punkte im Spezialtraining auf Lv.100 verbessert wurden.



Elin [IGZI] #1622

.:toryline...

Die liebe Scarlett hat unzuverlassigen Quellen zufolge Urlaub im schénen Agypten gemacht, um
das Monument der Toten zu finden (ihr wisst schon: hasslicher Stein, der Tote zum Leben erweckt).
Dabei traf sie auf den hiibschen jungen Mann hier unten in der Mitte.

Naja, ein Date wurde es nicht, denn der Irre hat fand es viel passender, eine Armee von
gehirnfressenden Zombie-Mumien heraufzubeschworen.

WaTON;
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Neue Map

... und so haben wir uns mal wieder auf einer neuen Map einquartiert und sollen der Welt erneut den
Hintern retten.
Wir starten wieder als Allianz gesammelt am Rand (wie sollte es auch sonst sein, kennen wir ja schon).
In Season 2 haben wir uns noch gefreut, dass die Map kleiner geworden ist und nun... naja...

unubersichtlich wie sonst was, verwinkelt und riesig!
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Gebaudelubersicht:
e Stadte

* Grabungsfestungen = wie
Ausgrabungsstatten in S2
(braucht man um , Mitril”

abzubauen, immer 100/Stunde,

unabhangig vom Level)

e Handelsposten (Neu)

e Kapitol bzw. Grof3e Pyramide in
der Mitte
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Saisonziel: Gewurze

Was in Season 2 die seltenen Erden waren, sind in Season 3 die Gewilirze.
Wie schon in der Season zuvor gilt: je mehr eine Allianz am Ende der Season gesammelt hat, desto besser die
Belohnungen.
Man erhalt sie durch das Erobern von Gebieten und spater im , Gewlrzkriegrieg”
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R s ot " Wie in den bisherigen Seasons bringen diverse
‘g Gegenstande wieder unterschiedliche Vorteile.

1. Boosts Protector’s Field capacity by 500
(Holding In Stock Attributes)

EH‘L’.ét{.:ttmfbuDBk" Die fancy Party-Miezcat bekommt nun einen neuen Look
ini 1 per o FrechCommanser). und ein Upgrade. Sie erhoht die Kapazitat der

e Woistenbeschutzer auf dem Beschutzerfeld um 500 und
Pl st hat die Basisfahigkeit ,Beschitzerbeschworung”.

' Die Ewige Pyramide erhoht Umwandlungsrate der
» g;jﬁfewamagmke"fmmMonstersbu Beschutzer um 1% (Unabhangig vom Level der Deko)
Scarlett: Schaden an Monstern +5%

Marschall: Schaden an Monstern +10%

Schuyler: Schaden an Monstern +10%

McGregor: Schaden an Monstern +10%

» Increases Damage to Monsters by 10%
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sue Ressourcen & Gebaude

Mithril: bekommt man wie die Kohle aus S2
durch den first Kill von Elite, Eroberungen,
AbschlieBen von Aufgaben, etc.

Heiliges Wasser: wird in den Segensbrunnen
in der Basis hergestellt (analog zu den
Titanlegierungsfabriken aus S2)

Strengthens Desest Protectors
stats

Segensbrunnen: produziert
Heiliges Wasser, analog zu den
Titanlegierungsfabriken aus S2.
Werden mit Mithril gelevelt. Wie in
S2: erst einen leveln, bis man den
2. freischalten kann, diesen dann
bis man den 3. freischaltet und so
welter.

Fluchforschungslabor: wird mit
Heiligem Wasser gelevelt. Erhoht
die Fluchresistenz.

(Exakt wie die Virenresistenz

Die Dinger gibt's nicht mehr, daftr in 51 & 52)

bekommen wir einen Altar, der
absolut das selbe macht... (ab Lv.
30 des Fluchforschungslabors)
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Protector Conversion

Under the Pharaoh's Obelisk, a portion of fallen

[——

St units will be reserved for future summoning

Units lost in the following situations will he
added to the Protector conversion pool

awaiting conversion:

Battle casualties
Units lost in battie: On troop
return. 10 uill be added to the

-
O

Hospital overcapacity
Severely wounded units that die
because the hospital is ful

10% will be added to the pool

Base breached
Inits lost inthe Dl Groun
enteren Into the
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iIstenbeschutzer

Hierbei handelt es sich um Einheiten, die ab in Season 3 (und jeweils nur in den
Seasons) verfligbar sind.

Um diese nutzen zu kdnnen, muss zunachst das Beschutzerfeld in der Basis
repariert werden.

Danach konnen gefallene Einheiten in Wiistenbeschiitzer umgewandelt werden.
(Ab Lv.10 braucht man zum Verbessern des Beschutzerfeldes dann
Saisonressourcen. Deshalb sollte man dieses anfangs nicht tiber Lv.10 hinaus
verbessern.)

* 10% der im Kampf gefallenen Einheiten

e 10% der verletzten Einheiten, flir die es im Lazarett keinen Platz gab

e Und 10% der auf dem Ubungsplatz getéteten Einheiten (wenn die Basis
angegriffen wurde)

landen in dem Umwandlungs-Pool.

Umgewandelt werden diese dann von Allianzmitgliedern, die euch kurz mit ihren

Flugzeugen besuchen kommen.

Man kann die Wiistenbeschiitzer auch direkt mit dem Gegenstand
.Beschitzerhorn” beschworen.



Versammlungszeit

< TMin.

< 1Min.

10Min. 30Min.
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stenbeschutzer

Wiistenbeschitzer lassen sich im Kampf gegen Zombies und

Feine einsetzen.
Obwohl im Vergleich zu normalen T10 nur ca 10% in den Kampf

ziehen, Ubersteigt ihre Kampftkraft die der normalen Einheiten.
So kann man im Kampf auch gegebenenfalls starkere Gegner

besiegen.

Wiistenbeschiitzer kehren nach dem Kampf jedoch nicht in die
Basis zurlick. (Ausnahme: mit der Berufsfahigkeit
Unbezwingbarer Wille” kehren bis zu 10% der Beschiitzer

zuruck)

Deshalb sollten die Wiistenbeschutzer nach Méglichkeit fur die
Gewdurzkriege gespart werden.
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Jlianz-Zentrum statt Ofen

Das Rad haben die Entwickler naturlich nicht
neu erfunden.

Somit bekommen wir in S3 statt dem Alli-Ofen
nun ein Alli-Zentrum, welches wir (wer hatt's
gedacht...) in diversen Events verteidigen
mussen.

Im Grof3en und Ganzen funktioniert hier aber
alles, wie beim Ofen in S2.

Gelevelt wird das Ding automatisch durch das
Sammeln von Gewdlrzen.
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llanz-Zentrum

H Alliance Center D 15k F

- A -

B Sobald das Zentrum aufgebaut wurde,

\.

.‘_23 bekommen alle Allianzmitglieder im

Einzugsgebiet diverse Buffs, abhangig vom
Level des Zentrums.

3 I - I — SO ? = -
So erhalt man, sobald das Allianz-Zentrum ein  |[F—_—=—" 000 | Retocation spot ¥

gewisses Level erreicht, zusatzliche

Alliance Center

Nebengebaude, welche Mithril, Ol, Heiliges 2
3 . . ‘ € 2Production Rate:
Wasser und Wiistenbeschiitzer generieren. "l & Total Output +120/h
Einer der Buffs sorgt auch dafiir, dass & Belack st L.
0 . . -'b." Mithril Plant .
©) (PHEERRF]) Lo Verbundete nicht mehr von den Sandwurmern [ Exolorators el
| " durch die Wiiste geschubst werden (kein Plan [} Gt -

Upgrade IRelocation!Spot' 8 . :
k- M obh das stimmt, aber scheinbar kann das

built.

ol .
n“‘ Sacred Water Hut U“'Oflksat Lv.

Dbelisk Unlock at Lv.

}’;‘) 20

SProductions
!. M Centers

passieren... lastige kleine Viecher)

Zusatzlich produziert das Zentrum Gewilirze,

Spices are needed for upgrades 115000 ;/ 45'000
Max. Durability 150/000[97150'000

Produces Spices 2007h '.f/ 3007 h

Boosts March Speed within the territory 109% l:/ 11056

welche im Verlauf der Season von hoher
Bedeutung sind.
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Exklusive Waffen

CERCRNT - i -
Marshall Shuyler McGregor

Ab Woche 1, Tag 4 Ab Woche 3, Tag 4 Ab Woche 6, Tag 4



essourcenfelder & Ruinen

Es besteht, wie bereits in den vergangenen Seasons, eine geringe Chance auf die
Entdeckung eines Ressourcenfeldes nach dem Ableben eines Doom Elites.
(Taglich 1x pro Spieler)

Kleiner Tipp: es ware eventuell sinnvoll einen starken Spieler zu bestimmen, der
anfangs die Ressourcen aus den Ressourcenfeldern alleine bekommt, damit dieser
seine Fluchresistenz schnell erhohen und so die anderen Spieler mitziehen kann.
Dass es naturlich auch jemand sein sollte, der oft online ist, versteht sich dabei von

selbst.

Die Vorratssammlungen werden durch
Ruinen ersetzt, welche man ab Woche 2
entdecken kann.

Das Grundprinzip bleibt jedoch das Selbe.
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as gibt's sonst so neues?

* neue Radarmission: Ruinenexpedition

e Sandwirmer, in grof3 und klein verfigbar (fast wie Doom Walker, nur cooler & hiibscher; man erhalt
Schuppen, die man im Shop gegen diverse Gegenstande eintauschen kann. Der Shop wird wochentlich
aktualisiert)

* Goldener Skarabaus -> wie Doom Walker, nur in mini ppessessmmy

@ 48d22:12:50 A I~y | Lv. 1

J U RN Golden Scarab
LA N ¢ P ' TodagsFirstHillReward[O/l]

Nearly everywhere in the desert, each
sandworm scale carries the story of
resilience and time - ! [

LA
-

Suggested Power: 1,393,000
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blauf: Woche 1

Ab Tag 1:
* Easy:

e Spenden fiir die Seasongebaude nicht vergessen! Nur so konnen diese freigeschaltet werden
* Doom Elites und Zombies toten, damit ihr genug von den neuen Ressourcen bekommt
e Seasongebaude errichten
e Allianz-Zentrum errichten
e Alles zackig leveln
* So schnell wie moglich Grabungsfestungen einnehmen! Zeit bringt hier massive Vorteile

Tag 3:
e Ab dann konnen Stadte Lv. 1 erobert werden

Tag 6:
e Ab diesem Zeitpunkt konnen Stadte Lv. 2 erobert werden
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 fur die Eroberung von

adten und Grabungsfestungen

e Allianzen konnten bis zu 8 Stadte und 8 Grabungsfestungen halten (Stadte konnen wieder erst nach
den entsprechenden Events erobert werden.)
e Grabungsfestungen produzieren 100 Mithril pro Stunde, unabhangig vom Level, deshalb so
schnell wie moglich erobern!
e Stadte und Grabungsfestungen produzieren Gewiirze (die Menge ist abhangig vom Level)

o Kapitol = Grof3e Pyramide. Kann nur von Allianzen erobert werden, die eine Lv.6 Stadt halten

* Pro Tag konnen 2 Grabungsfestungen eingenommen werden (haben dann einen Schutz fiir 36h)

e Max. 2 Kriegserklarungen pro Tag zur Eroberung von Stadten. (Haben dann einen Schutz fiir ca. 6
Tage)

e Generell gelten die selben Regeln wie in S2: nur angrenzende Gebiete, anfangen muss man mit einer
Lv.1 Grabungsfestung (diagonal zahlt als ,,angrenzend”)
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stige Events: Woche 1

Sauberungsaktion: Ab Tag 1
e Kommandanten werden nach first Kill der Zombies bewertet.

Einfach gesagt: wer zuerst den fettesten Zombie killt, hat gewonnen. Je hher das Ranking, desto besser die
Belohnungen

Grabungsfestungskampf: Ab Tag 1

e Selbes Prinzip wie bei der Sauberungsaktion, nur dass die Zeit bewertet wird, die die Allianzen fir die
Eroberung von Grabfestungen brauchen.

Sandwurmkrise: Ab Tag 1

 WWenn eure Truppen in Kdmfpe verwickelt werden, so erzeugen sie Schockwellen. Mit diesen Schockwellen
wird ein Fortschrittsbalken gefiillt und der Kommandant, der diesen vollstandig gefillt hat, bekommt Besuch
von einem stf3en kleinen Sandwurm. Ist die Basis von einem Sandwurm eingewickelt, so kann man keinen
Rallyes mehr beitreten. (Tipp: wegteleportieren funktioniert)

 Grol3e Sandwiirmer konnen durch Rallyes besiegt werden (gibt nette Belohnungen)

e Mit der Berufsfahigkeit ,Fallenlandmine” lassen sich auch Riesen-Sandwirmer fangen, wenn diese in der

nahe oder direkt iber dem Sandwurm platziert wird. Die Allianz hat dann 5 Stunden Zeit diesen zu besiegen,
sonst verschwindet der Sandwurm wieder.
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ylauf: Woche 2

o ,Baue eine Oase”: Ruinen sind im Grunde wie Vorratssammlungen in S2. Um diese zu entdecken mussen wir diesmal
jedoch kein Lagerfeuer machen, sondern wir diirfen Gras beim Wachsen zusehen. (Kein Witz, wir miissen mit Flugzeugen
die Wiiste begriinen. Dafliir muss man die entsprechende Berufsfahigkeit geskillt haben). Ist an den jeweiligen
Koordinaten genug Griinflache entstanden, so erscheint eine Ruine, an der man sich Belohnungen abholen kann.

e Wiistenschatze: Da der ganze Bums hier sonst nicht mehr zu lesen ware, gibt dazu mehr auf der nachsten Folie

* Riickkehr der Toten: Wir kennen es bereits... Frohlich pfeifende Untote schlendern dienstags und freitags in Richtung
unseres Allianz-Zentrums, wo sie freundlicherweise von uns eine Kieferkorrektur bekommen.

e Heldentausch: ACHTUNG! Es handelt sich hierbei um den , Leveltausch 2.0”, denn das System wurde generaliiberholt.
Nun kéonnen namlich auch die Sterne der Helden getauscht werden. (Level in der Ehrenmauer bleibt erhalten, selbst
wenn der Held nach dem Tausch keine 5 Sterne mehr hat. Verbesserung ist nicht mehr moglich, bis der Held wieder 5
Sterne hat. Selbes Prinzip bei den exklusiven Waffen. Die Waffe wird deaktiviert, bis der Held wieder 5 Sterne hat.)

Tag 3:
e Ab dann koénnen Stadte Lv. 3 erobert werden

Tag 6:
* Ab diesem Zeitpunkt konnen Stadte Lv. 4 erobert werden

 Ebenso ist es ab nun moglich, die Handelsposten einzunehmen. Allerdings konnen ab jetzt auch Spieler von anderen
Servern riber kommen.
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/Nustenschatze

Das Pendant zu den bisherigen Minispielen
e Es gibt zwei Schatzkammern mit jeweils einer zeitlichen Begrenzung
(eine personliche und eine fir die Allianz). Ist der Timer abgelaufen, so
sind die Belohnungen futsch.

:f;:;""“" ® . @ U Desert Vault e Wahlt man eine Schatzkammer, so besteht die Aufgabe darin, die

Nl ik= Relikte und somit die Belohnungen im wahrsten Sinne des Wortes da
rauszuhauen. Daflir ben6tigt man einen neuen Gegenstand. Dieser
nennt sich Archaologenhammer und man kann ihn am Wistenbasar
kaufen (der Shop, in dem man die Sandwurmschuppen einlésen kann)

* |[n der Allianz-Schatzkammer kann jeder Spieler ein einziges Kastchen
freiklopfen. Belohnungen gibt’s nur, wenn man einen Teil des Relikts
erwischt hat. (Erinnert alles ein wenig an das Spiel ,Schiffe versenken”)

* |[n der eigenen Schatzkammer kann man sich Hilfe von Verbiindeten
holen, um an die Belohnungen zu kommen.

e Um zusatzliche personliche Schatzkammern zu finden und zu 6ffnen
bendtigt man das Item ,Wistenkompass”, welchen man (wer hatt's
gedacht...) im Wistenbazar kaufen kann.

e Den Kompass fur zusatzliche Allianz-Schatzkammern erhalt man unter
anderem durch die neuen Radarmissionen.
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geln fur die Eroberung von

Handelsposten

e Missen nicht an das Allianz-Gebiet angrenzen und haben keine Limitierung in der
Anzahl

 Diese werden von einem einzelnen Spieler erobert

e Spieler, die einen Handelsposten besitzen, eréffnen einen eigenen Markt, auf dem
andere Spieler Gegenstande kaufen konnen. Angebote werden wochentlich aktualisiert.

- ._ (Das exklusive Angebot im Shop gilt nur fir den Spieler, der den Handelsposten besitzt)

: .ﬁéf@ : A * |st der Shop leer gekauft, so kann der Spieler 1x taglich eine Handelskarawane

o

§ | Ee entsende, welche den Shop auffiillt.

start when. . . . .
tising end" E o e Der Spieler, welcher den Handelsposten besitzt, verdient daran Steuern in Form von

OF ' mi goldenen Eiern

* Die Handelsposten konnen selbstverstandlich von anderen Spielern angegriffen und
erobert werden.

e Um einen Handelsposten zu erobern, muss die Basis in dem kontaminierten Bereich um
den Handelsposten stehen, wo diese (selbstverstandlich) angegriffen werden kann.

® Schutzzeit nach Eroberung: 17 Tage (die Info ist aber nicht gesichert)

* |n der Praxis ist es dann wahrscheinlich so, dass irgendwelche hobbylosen Clowns von

anderen Servern riber kommen und uns die Ressourcen weg kaufen.
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blauf: Woche 3

e Heldenbeforderung: Scarlett darf golden werden. Funktioniert exakt wie bei Violet in S2.
e Fraktionsauszeichnung:(Scharlachrote Legion vs Goldener Stamm) Die Fraktionsauswahl erfolgt wie in S2 durch
den Prasidenten, jedoch mit einer kleinen Anderung.
* Phase 1 dauert 2 Tage. Dabei werden die Server ermittelt, welche die entsprechenden Fraktionen anfiihren
werden. (Basierend auf der gemeinsamen Starke der Server zu Beginn der Season)
e Die Prasidenten der beiden Server ,entscheiden”, welcher Fraktion sie angehoren wollen (*hust* Aufteilung
wird durch einen Miunzwurf entschieden *hust*).
e Ab Tag 3 der Auswahlphase konnen die verbleibenden Server auswahlen, welcher Fraktion sie angehoren
wollen. (Wie in S2)
e Wurmjager: Im Grol3en und Ganzen geht's darum, die riesigen Sandwiirmer mit der Fallenlandmine zu angeln
und diese zu beseitigen. Je mehr man fangt bzw. killt, desto héher der Ranglistenplatz und desto besser die
Belohnungen.

Tag 3:
e Ab dann konnen Stadte Lv. 5 erobert werden

Tag 6:
e Ab diesem Zeitpunkt konnen Stadte Lv. 6 erobert werden.



blauf: Woche 4

Ab Tag 1:

e Gewiirzkriege: Das Prinzip bleibt wie in Season 2: Keine
kriegsiibergreifenden Eroberungen und somit keine
Nachtschichten.

e Overlord-Handbuch: Fiir alle, die den groBen Geldbeutel
dabei haben und ihr haariges Tamagotchi noch ein wenig
pushen wollen

Tag 6:
* Nun kann das Kapitol erobert werden.
(Bzw. Einen Tag spater aufgrund der Eventverzégerung)
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vurzkrieg

n konnte ich fast exakt so lassen wie in S2...)

Das mit Abstand WICHTIGSTE Event der Season!
e Wir kennen es ja schon: keine Nachtschichten, daftr
Arbeitszeitbetrug.
e Das Prinzip bleibt auch fast genauso wie in S2: Wir kloppen uns mit
den gegnerischen Allianzen um bis zu 30% der bisher gesammelten
Gewurze.

S A
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BattlejTime

Round 1

(2
L
=

Round 2

Das Meiste, was jetzt folgt, ist nur der Vollstandigkeit halber. Es gibt kleine
Anderungen, aber der Ablauf ist exakt der Selbe.
* Jede Runde umfasst 4 Phasen: Round 4
e Kriegserklarung
e Einladung von Verbundeten
e Vorbereitung auf den Kampf Round 6
e Kampfphase
* Insgesamt gibt es 8 Runden mit je 2 Kampfe pro Woche (dauert also 4
Wochen) Round 8
 Event endet zeitgleich mit dem Season-Ende
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sewurzkrieg: 4 Phasen

Kriegserklsrungsphase Einladungsphase Vorbereitungsphase Kampfphase

Allianzen werden je nach Menge der gesammelten Gewlirze innerhalb der Fraktionen in
unterschiedliche Gruppen eingeteilt.
1. Kriegserklarung
e Beginnt Dienstag fiir die erste Runde und Freitag fir die zweite Runde der Woche
Dauer: 24 Stunden
e Die jeweilige Allianzleitung kann (sofern wir zur angreifenden Fraktion geh6ren) einer anderen
Allianz den Krieg erklaren.
e Man kann nur solchen Allianzen den Krieg erklaren, die sich in der selben Ranggruppierung
befinden, wie die eigene Allianz.
e Es konnen bis zu 3 Allianzen einer verteidigenden Allianz den Krieg erklaren.
e Wahrend der Kriegserklarungsphase kann das Ziel jederzeit gewechselt werden. Nach Ablauf
des Timers ist dies nicht mehr moglich.
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/urzkrieg: 4 Phasen

2. Einladungsphase

e Beginnt immer Mittwoch fiir die erste Runde und Samstag fiir die zweite Runde.
Dauer: 12 Stunden

e \Wenn mehrere Allianzen einer verteidigenden Allianz den Krieg erklart haben, kann die
verteidigende Seite andere Allianzen der selben Fraktion, denen der Krieg nicht erklart wurde, um
Unterstiitzung bitten. (Sorry fir den komplizierten Satz)

e \Wenn 3 Allianzen den Krieg erklart haben, konnen maximal 2 Allianzen zur Unterstlitzung
eingeladen werden. (Damit also ein 3vs3 entsteht)
Haben nur 2 Allianzen den Krieg erklart, kann eine Allianz unterstitzen (2vs2) und bei nur einer
Kriegserklarung kann niemand helfen (1vs1)

* Die R3 der eingeladenen Allianz konnen abstimmen, ob der Einladung nachgekommen wird.

3. Vorbereitungsphase
 Beginnt immer Mittwoch fiir die erste Runde und Samstag fiir die zweite Runde um 12:00 Uhr
Serverzeit. Dauer: 30 Minuten
e |[n dieser Zeit wird der Krieg bestatigt und kann nicht mehr geandert werden.
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/urzkrieg: 4 Phasen

4. Kampfphase
e Beginnt immer Mittwoch fir die erste Runde und Samstag fir die zweite Runde um 12:30 Uhr
Serverzeit. (In dieser Phase kann das Allianz-Zentrum nicht mehr umpositioniert werden)
e Grunddauer: 40 Minuten (wenn Anzahl der Angreifer und Verteidiger identisch)
e Sind die Verteidiger um eine Allianz in der Unterzahl, so verkiirzt sich die Kriegsdauer auf 30
Minuten.
e Sind die Verteidiger alleine und treten gegen 3 Angreifer an, so verkiirzt sich die Kriegsdauer
auf 20 Minuten.
Was im Gegensatz zu S2 neu ist: Das Allianzzentrum besteht aus mehreren Gebauden, welche
alle einzeln angegriffen werden konnen. Jedes Gebaude muss auch einzeln verteidigt werden!
Fiir jedes zerstorte Nebengebaude bekommt der Angreifer 5% der pliinderbaren Gewilirze.
Werden also alle 4 Nebengebaude zerstort, so bekommen die Angreifer bereits 20% der
insgesamt 30%.

Das Allianz-Zentrum selbst besitzt 200.000 Haltbarkeit, die Nebengebaude nur 30.000. (Also schon
immer erst die Nebengebaude angreifen)




Blow up all commander bases within a

X specified area! It will leave Contaminated Land

far a period.
During the war preparation and battie stages
you cannot change officials or leave the
Alllance
Skill prep duration: 180s
Skill cooldown: 72-hr
Explosion radius: 35"35
Contaminated Land remains for: 1-hr
Damage to Alliance Center durability:
30000

Battle|beginsiat:
cc:24:12
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gsherrenrakete

Das hassliche Ding bleibt uns aber natiirlich erhalten und fetzt jetzt nicht nur in einem Gebiet
von 25x25 Feldern Basen weg, nein, der Radius wurde natiirlich auf 35x35 Felder erweitert
(irgendwie muss man uns ja zusatzlich abf*cken)

Die wichtigsten Punkte dazu:

* Wie der Name schon vermuten lasst: nur der Kriegsherr einer angreifenden Allianz kann
die Rakete abfeuern. Das Ziel muss sich im Einzugsgebiet des Allianz-Zentrums befinden.

e Wird die Rakete aktiviert, beginnt ein 3-Minuten-Timer

e Wahrend dieser Zeit ist der Kriegsherr fiir alle ,Freiwild” und seine Koordinaten werden im
Weltchat gepostet. Verlasst der Kriegsherr wahrend des Timers seine Position oder wird
genullt, so wird die Rakete deaktiviert und bekommt einen Cooldown von 72 Stunden.

* Wird die Rakete abgefeuert, entsteht fiir eine Stunde in einem Radius von 35x35 Feldern
kontaminiertes Land und alle darin befindlichen Basen werden zu einem zufalligen
Standort auf er Karte verlagert (Bestehende Schilde werden dabei nicht zerstort)

* Die Rakete kann von jeder angreifenden Allianz abgefeuert werden. Deshalb ist es
eventuell sinnvoll, Ziel und Zeitpunkt der Aktivierung mit den anderen angreifenden
Allianzen abzustimmen.

e Zudem kann diese auch schon in der Vorbereitungsphase, also bis zu 30 Minuten VOR der
Kampfphase gestartet werden, damit sich die Angreifer einen Logenplatz sichern konnen.
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r Muse: die Mumienarmee

Zewa hat sich schon richtig gefreut, dass er die Rakete los ist.
Aber, tadaaaaaa: die Muse bekommt auch eine Kriegsfahigkeit

Official Skill
Muse;s|Skill & : Cop .
Die wichtigsten Punkte dazu:
Summon a squad of mummies to march toward . . . . . . .
a target and attack all enemy bases and ® Das Prinzip funktioniert wie bei der Kriegsherrenrakete
alliance buildings in the area (ignores shields).
el o Senhouse b g * Die Mumien werden 2 Minuten beschworen, bevor sie liber die
Alliance. . .
Semmoniag dasation: 1208 gegnerische Allianz herfallen.
Skill cooldown: 72-hr e . . . . .e . . . .
Torget radius: 5°25 e Wahrend dieser Zeit ist die Muse fur alle , Freiwild” und ihre Koordinaten
Damage per mummy: 1
werden im Weltchat gepostet. Verlasst die Muse wahrend des Timers ihre
YourfAlliancelisinotiparticipatinglinithe 1+ ' " ' S hi " i
> AR Position oder wird genullt, so wird die Fahigkeit deaktiviert und bekommt
timet einen Cooldown von 72 Stunden.

o |st der Timer erfolgreich abgelaufen, so entfernen die Mumien jegliche
Verteidigung aus den Basen und allen Allianzgebauden in einem Radius
von 25x25 Feldern. Das verschafft den Angreifern ein kurzes Zeitfenster, in
welchem das Allianz-Zentrum, sowie dessen Nebengebaude ohne
Verteidigung sind.



Season II: Polar Storm

Declare War Rehels Gendarmerie WarjStatus

v
| #18 [Nal] \ ¢ #22 [Rgs]
THe Squad 5 ) Rogues |

Eamn points by completing these actions
Kill Lv. 1 Unit from Enemy Faction

Kill Lv. 2 Unit from Enemy Faction
Kill Lv. 3 Unit from Enemy Faction
Kill Lv. 4 Unit from Enemy Faction

Elin [IGZI] #1622

wurzkrieg:
Kampfbelohnungen

Das Belohnungssystem fiir die personlichen Belohnungen bei jedem
Kampf ist ahnlich zu dem im Kapitolkrieg:

Punkte gibt's flir getotete Einheiten.

Deshalb lohnt es sich IMMER am Kampf teilzunehmen.

(Ich kann es kaum glauben, dass ich das wirklich dazu schreiben
muss...)

Nehmen mehrere Allianzen am Angriff eines Allianz-Zentrums teil, so
werden die erbeuteten Gewlrze nach verursachtem
Haltbarkeitsschaden aufgeteilt.

Hat Allianz A zum Beispiel 80% Schaden verursacht und Allianz B 20%,
so erhalt Allianz A 80% der Beute und Allianz B 20%.
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Ab Tag 1 der 5. Woche:

e ,Baue eine Oase” geht weiter: Wahrend wir bisher nur eigene Gebiete bepflanzt haben, geht
das Projekt nun in die 2. Runde und wir hiibschen die ganze Karte auf. Dabei starten wir bei Lv.1
Gebieten auBBen und arbeiten uns nach innen vor. Dadurch kénnen natiirlich weitere Ruinen
entdeckt werden.

Ab jetzt ist es auch Kommandanten aus anderen Kriegszonen gestattet, die anderen Kriegszonen
zu begriinen. Heif3t nattirlich: Die fallen wie die Geier Giber unsere Belohnungen her...

e Gewilirzkriege gehen weiter und Enden in einem finalen Showdown (Fraktionsduell), bei dem die
Fraktion mit den meisten Siegen einen dicken Batzen Gewlirze on Top bekommt (exakt wie in S2)
e Dabei gibt es eine gravierende Anderung: Raketenfabriken und dazugehérige Raketen.
Diese stehen um das Kapitol (zwischen den Kanonen) und kénnen erobert werden. Die
Raketen kénnen in regelmaBigen Abstanden von dem Kriegsherren der Allianz abgefeuert

Lv. 1 Region _ | werden, welche die Raketenfabrik erobert hat. Wird die Rakete abgefeuert, so fligt sie den
Begriinungsfunktion freischalten Basen im WirkunngereiCh erheinChen SChaden ZU.

Kriegszonenfortschrittll Allianzfortschritt , Artefakte

Schalte die nachste Region Begrunungsrate
fur die Begriinung frei, wenn 51 7 D/D
die Begrinung 80 % erreicht.

Ab Tag 1 der 7. Woche

e Kriegsabende: Dabei bekommt man taglich eine Belohnungskiste, wenn man Allianzmitgliedern
bei der Konvertierung von gefallenen Einheiten hilft. Zudem erhoht sich die Konvertierungsrate

um 5% und die Chance, die einzelnen Ebenen in der neuen Radarmission abzuschliel3en, erhoht
sich.

Unentdeckte Artefakte: 1533 ﬂ
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\usblick: Off-Season

Season-Stress Uberstanden, die Geier sind weg und somit:

Willkommen in der Off-Season! U1 SECRETVAULT(1/20) @, us [

~Lhs

Wie schon nach S1 und S2 starten die Feierlichkeiten inklusive Schwarzmarkt.
Das Champions-Duell kehrt ebenso zuriick und der Servertransfer ist erneut moglich.

Die Allianz-Ubung bekommt einen neuen Schwierigkeitsgrad: Die Murphys werden
durch Sandwiirmer ersetzt, welche schwieriger zu erledigen sind, mehr Einheiten
kosten aber deutlich bessere Belohnungen abschmeif3en. (Hat sich je irgendwer
Gedanken darliber gemacht, wieso es ,Marshall-Wache heif3t, da aber 5 Murphys

stehen?!)

Die mitunter gréBte Uberarbeitung erhilt unsere geheime mobile Einheit inklusive
der verborgenen Schatze. Beim Einlosen der Schatzkarten erhalt man nun auch
Archaologenhammer, welche man nutzen kann, um in den Ruinen nach Schatzen zu
buddeln. (->Mehr Belohnungen fiir den selben Aufwand)




